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ras foras do mal e ainda ajudar os 
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- “Raydes fes carreira em TODOS « os jogos jm 
As da séric Mortal Kombat, ficando de fora. 
2 apenas em Mortal Kombat 3... agora está 
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na batalha contra as forças do mal lides 


por Shinnok. bros 
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SEN E ue e des 
la de um potente martelo jadeira maciça ds “Wobden 
rsários é SEMPRE bom ficar com o martelo ásmão; Conseguindo a acertar 
fo sCut Swing” no opontrite fica MUITO mais facil a aplicação dei mbom 


ada pois 


Sua investida e c 


serrana costas - só 
inimigo antes, Quando conse 


detonando... “Também pre 


para usar gue inves sc 
manda seus a versarãos pra 


no alto. 


Um dos Deuses Anciãos: Ray den, por muitos anos você protegeu o 
reino da Terra das forças do mal, Você conquistou um Tugar j junto de 
nós. Com sua ascensão ao lado dos Deuses-Anciãos agora é preciso 
que você escolha seu sucessor para seu o novo protetor da Terra. 

Ray den; Com a ajuda dos mortais da Terra, eu mais uma vez cumpri 
meu trabalho, vencendo Shinnok e seus seguidores. Eu escolho Fuzin. 
Ele irá guiar os mortais da Terra para a entrada no novo milênio. 
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Con fm da generais das forças armadas do” Ê 
* perverso Shinnok. Reiko lidera suas tropas 4, 

vestidas de Rayden e procura A 
struir , alquer resistência por parte dos 
“Elder Gods”. Uma vez morto durante um 
ataque violento, Reiko foi ressuscitado e 
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Arma: 
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Reiko é também um estreante naséric | 
Mortal Kombat. O emblema em seu 
“uniforme indica que ele está ao lado de. 
Shinnok. Afirmando-se um aliado de Kia. 

; Seeréna e Jataska, chegou ao cargo de peneral 

“ das forças armadas de Shinnok. 
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onente pular sobre você. Quando à 
Boponent O ataque Ninja 
ereaté que o inimigo lance um | 
ando no inimigo é não dar 
forte, use-o sempre que 
Reiko pode ; 


Juta ficar mais dificil, faça o Meleport Slam” pra ficar lá 
fars pra manter O inimigo à a sd Jogando na defen 

= projétile/em seguída, deo Teleport Slam” para chegar arrebi 

Ê cliance para a recuperação. Como o" Flip Kack” é um golpe mi 


tentativas o adversário levao Flip Kick” e beif 
de aplicar Combos” fortes carrebentaro ihimip 
oponente Jance um projétil usco Teleport Slan 
ataque-o com agilidade para pegáo sem defesa 
outro Jado da tela - é uma das mais importantes 


Reiko sempre foi meio isolado £, no finalido campeonato, fica sozinho esperando por sen destino. Ele 
entra lentamente num portal iluminado à frênte dele c some... ninguém sabe o que aconteceu e qual será o 
próximo desafio de Reiko... o que estara aguardando O guerreiro dosoutro lado do portal? 
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“ Reptile também é um dos pesto 


Trocar Cor: ; (assim « como Reiko). Reptile pertence 


Segure START 
e aperte 


SB+BL+CB 


õ extinção e foi banido para 
““Netherealm” por um comitê que o 
responsabilizou pela morte de milhões de 
“ seres vivos. Realmente Reptile é um aliado 
perigoso das forças do mal. 


Arma: 
Machado de 


combate 


Reptile introduziu-se ainda em Mortal Kombat | 
le era um personagem secreto. Depois, em 
Mortal Kombat II, tornou-se personagem 
” normaletem adquirido desde então 
uma série de movimentos € 
5 habilidades - entre elas até uma 
RAR espécie de proteção contra 
feiticeiros, magos e deuses. Um 
dos mais importantes aliados de Shinnok. “á 
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“inimigo € execute o de Crawl” para emendar um “O 


“asso de Jonge para não ds do UM ataque em seguié 
mpi do inimigo, use o it” “mas faça isso. ápen 


»» fica vulnerável por algum tempo pode acabar Jevando um ” É 


o machado à mão, Mo é uma atma muito Fado e poderósa... às 
dessa arma. 


Commbupidor Pepe ataque com freg quenci 

eficiente: Quando derrubar o opo T 
adversário e façaum “Breaker” 1 
tornar-se invisível pa para atrapa) 


R tilesO que? E 
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é tora! possível aplicar vários golpes mais fracos no inimigo num intervalo 


vem seguida, Se você tiver a chance de tornar-se invisível, faça 


perior masa vínçar na jornada, “ima nt 
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quência. Quando atacado pelo ar, use O Soco para arrebentar o 


nar-se Visível novamente. Quando perceber que está 
ver Jonge pois, após realizar o movimento, Reptile 
nho”. Agora. por último, é mais importante: fique com 
hai dominar facilmente um em poder 


. No entanto, qo 


em direção ao 
se possível. tente 


Sm o) descniolar de toda a série Mortal 
Kombat o ninja Scorpion acabou se tornando 
um imp pa rtante áliado na luta contra os “Elder 
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“Para seduzir « o ninja “morto-vivo”, Quan 
“Chi fez uma oferta irresistível: Scorpion 
ganharia sua vida de volta ém troca de seus 
serviços como assassino. Agora com o 
acordo fechado. Scorpion tem motivos 


A próprios para it seus adversários. 


Eita 


As queue mataram sua família. 


Arma: 
Cimitarra 


Presente na série desde o 1º capítulo, 
Scorpion é atualmente um ninja 
“morto-vivo” - que teve sua vida tirado 
pelo rival, Sub-Zero. Scorpion também 
NÃO tem mais família, pois todos 
“foram assassinados misteriosamente... 
suas únicas esperanças agora ficam 
pela chance de recuperar sua vida. 
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Contra Jogadores | 
Scorpion está devolta é mais poderoso que E cal Ot ato o oponente pula sobre você. Scorpion pode realizar um 

“Combo” iniciando com o movimento do Fire Breath iO funja também continua bom na defesa e pode usar o 

“Teleport” para atingir os oponeátes do outro lado da tela. Quando 6 inimigo pula sobre você pode-se usar soco 
ou Teleport”... ou ainda, pulafGusar o Air Throw”. Essik ode NÃO ser o melhor lutador. mas certamente é 
poderoso... tente aproximar-se dós 1 fidrugos usando pulos com chutes seguidos de “Teleport” ou do 

= Breaker”... é demais! 
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Contra Coiiputador Casti 


Noé combates mano-a*mano com o cor tac 
senão, para tentar acertá-lo na luta  corpora «Pp 
esse é um grande caminho pafa iniciar Co deva 


De perto. contra O computador. sua maior preocupê ( 


ces Sri 


sobre você. o Soco é sempre a melhor defesa, mas Jem 
momento em 1a (o) Ven) ss um ado ae an 
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Sebrpiodi DEotando, você, Sub-Zero. eu consegui vingar as mortes de una Fanta e tamb 
Agora minha alma pole finalmente descançar. | Br 
Sub- Zeão: Sua alma núnca descansara. Scorpion. O clã “Lin Kuei: * pode ser o page: assass 
mas o assassino de s família continuará em liberdade. e, 
Scorpion: Se você não é o assassino. quem cel? 
Quan Shi: Eu sou quem você procura. Pa 
“mortoivivo”. Você completou 
Na ei : & 
Scorpion: Nunca! 
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“Shinnok foi banido de “Netherealm” “por 
“crimes cometidos contra os “Elder sida 


Trocar Cor 
Segure START 


€ aperte 


SA+SB+BL 


o bras Gac? é tornou-se seu aliado. 
e “Coma ajuda de Quan Chi, Shinnok 
; poderia então dominar O reino de 
“Edenia” e ganhar forças para a batalha 

| contra os “Fldes Gods”... por tim, é claro, 
faria pronto para vingar de Deus 


Arma 
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a primeira + vs ui Shinnok deu suas graças 
= for em “Mortal Kombat Mythologies: 
Sub-Zero”. Esse Deus banido dos céus 
mo pretende vingar-se de Rayden desde que foi 
E” “ aprisionado pelo Deus do Trovão nos 
k: * confins de “Nethercalm”. 
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Em sua forma natural Shinadk mostrasem tado” bastante ruim” elemão é E e não é rapido. 
Mas, como o sacana possui a habilidade de transformar-se Em outros guerreiros, ele pode Entao 
Encarnar-se e ter sArisiceigniess de lutas Ain a cada! omento. Lembre-se ques lutador que. 
para as transformações da batalha. Um 
Sub-Zero, acionar sua arma 
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Após sua doridá pelo “Outworld” na 
“batalha contra as forças de Shao Khan - 
“que quase conseguiu destruir a Terra - 
Sonya conseguiu eliminar quase todos 
os integrantes c o líder (“Kano”) dos | 
criminosos do bando "Black Dragon”. 
Em sua nova batalha, Sonya descobre | 
um sobrevivente dos "Black Dragon” E 
parte então numa cada para prendé-lo. 
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nã dis o * Essa agente dos lidos Qnidos estreou 
li O , “já no primeiro jogo da série Mortal | 

- Kombat. Sua eterna missão é caçar 
“toda a família do bando de criminosos 
conhecidos como "Black Dragon”... | 
em Mortal Kombat 3 cla conseguiu | 
eliminar Kano, o líder dos marginas. 

Agora. em Mortal Kombat 4, 
Sonia Blade parte numa caçada 
letal a Jarek, o último 


ads * sobrevivente dos "Black Dragon”. 
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segredos que podem acabar com os planos 
de Shinnok. 


Detesta: Magias do mal e Scorpion. 
Ro mpo frio e esquiar. 
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o misterioso alta élido « está na. saga ci 


especial em “Mortal Kombat 

* Mythologies: Sub-Zero”. Na verdade 

Sub-Zero é o mais misterioso de todos 
os lutadores já vistos... seu único 
segredo revelado é que fá O primeiro 
Sub-Zero está morto e que, 

atualmente, o irmão faz o papel de 
ninja do gelo. 
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“ Filha do embaixador de Edenia, Tanya lidera um 
grupo de refugiados que querem criar seu próprio 
reino, livre da ditadura de Edenia. No entanto, +. 
quando ; inha Sindel madou todos para dentro E | 
- do portal, Janya e é seus seguidores ficaram livres 
“de Edenia mas caíram nas garras de Shinnok - que | 
“comandava tudo do outro lado do Portal, nos 
der: 

“confins de Netherealm. Agora, Tanya tem outro 

- desafio para libertar seu grupo € formar um reino 
sos o desafio agora é o Pop Shinnok. 
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Mina é a filha do embabador É Edenia e agora 
está aprisionada em um reino dominado por 
Shinnok. Para libertar seus seguidores Tanya aliou- 
se à Rayden e agora luta ao lado das Forças da Luz. 
Essa é sua primeira aparição na série Mortal 
“Kombat e ela planeja manter-se ao lado dos 
mocinhos - mesmo sendo uma refugiada meio 
“nervosa. Boa ou má, suas intenções agora 
parecem razoáveis - quer apenas ter liberdade 
junto de seus fiéis seguidores. 
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Acreditem, Tanya é de longe a personagem maré; 
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Contra Jogadores, - A 
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— porque sua velocidade é alta c permite desferir golpes num ritmo alucinante - é possível dar fazer.3 movimentos 


“Fireball” com os” Asr Fireball”, mantendo o inimigo afastadi “lembre-se ainda que aarína de Tanya(/ Boomerang”) é 
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à também é uma ótima ese ha, pois o ataque dificilmente é defendido, 
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Aspim, quando conseguir encaixar um “Corksrew Kick” acione iédiatamente o Flip Kick”. 
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tana fez avoce, Lit Kang, ocê não vê? Isso é uma armadilha! 


Quan Chi vindo, Bi erreiro “Shaolin o Seu Deus do Troy; É 
destruído é deseja implorar pór igbra Coórdia a seu novo 
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